
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Game Maker: how to use ini files 

 
 

 http://gamemaker.wikicomplete.info/tutorial:how-to-use-ini-filesاین جزوه ترجمھ ای آزاد با ھمین نام در 
 .این جزوه رایگان بوده و کپی برداری از آن در ھر شکل و صورتی مجاز است. است

 
 پارسی طراحان سایت از ترجمھ
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  چھ نوع فایل ھایی ھستند؟iniفایل ھای 
.ini دارند  نوعی فایل متنی ھستند کھ فرمت ساده ای برای استفاده)section / key / value .( این فایلھا

 :د ی بھ کار می روند کھ در تنظیمات برنامھ بھ اونھا نیازداریماغلب برای ذخیره ی رشتھ ھا واعدا
 
]Section[<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< ]Form[ 

value=<<<key<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<100=Top 
value=<<key<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<100=Left 
value=<<<<<<<<key<<<<<<<<The best game ever<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<=Caption 

]Section[<<<<<<<<<>>>>><<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< <]Game[ 
value=<<<<<key<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<12324=MaxScore 

 
 م؟چگونھ از این فایلھا استفاده کنی

 :  دستورات زیر وجود دارندGMبرای استفاده و ویرایش این فایلھا در 
ini_open(name): نکتھ مھم در این .  با استفاده از این دستور و دادن اسم بھ اون، فایل رو باز می کنیم

 فایل  البتھ اسم. باید در ھمون پوشھ ی باشھ کھ بازی در اون ذخیره شده است مونiniموردش  اینھ کھ فایل 
 . باشد'name.ini'ھم باید بھ صورت 

ini_close():   بستن فایلiniباز جاری . 
ini_read_string(section,key,default) :  خواندن مقدار رشتھ ایkey مشخص شده از section 

 . را برمی گرداندdefaultمشخص شده وجود نداشتھ باشد مقدار   sectionیا  key اگر . معرفی شده
ini_read_real(section,key,default)  : این دستور مثل بالایی عمل می کنھ فقط مقدار عددی رو بر

 .می گردونھ 
ini_write_string(section,key,value):   نوشتن مقدار رشتھ ای برایkey  مشخص شده در 

sectionمربوطھ . 
ini_write_real(section,key,value):  عددی مشابھ دستور بالا برای مقادیر. 

ini_key_exists(section,key) :  این تابع زمانی فراخوانده می شود کھkey  مشخص شده از section 
 .مربوطھ وجود داشتھ باشد

ini_section_exists(section):   زمانی فراخوانده می شود کھsectionمربوطھ وجود داشتھ باشد . 
ini_key_delete(section,key) : keyرا از ای section شخص شده حذف می کند م. 
ini_section_delete(section):  section را حذف می کند ی. 

 
ini_open(name) 

می  ini_open(name)با استفاده از دستور .  رو باز کردini.قبل از ھر گونھ تغییر یا استفاده ای باید فایل 
 :این کار رو انجام دھیدتوانید 

;)ini'.'game(ini_open  
 

ini_close() 
 . استفاده می کنیم()ini_closeبعد از باز کردن و استفاده از فایل باید اون رو ببندیم برای این کار از دستور 

  ini.game("ini_open(";                                                                                          :   المث
                                                                                                                 ;()ini_close 

 
ini_write_real(section,key,value) 

 : مشخص شده اختصاص می دیمsection از keyبا استفاده از این دستور مقداری را بھ 
 ini.game("ini_open(",                                                      :                                        مثال

ini_write_real("Section 1","Value 1",4); 
ini_write_real("Section 2","Value 1",13); 

;()ini_close 
 بعد از اجرای  کد بالا  شما در فایلتون یھ چیزی شبیھ 

]1Section [ 
4=1Value  



]2Section [ 
13=1Value  

 .می بینیدرا 
 

ini_write_string(section,key,value) 
 . قرار دھید"  " یا '  ' با این تفاوت کھ مقادی رو باید در ،مانند دستور بالا برای مقادیر عددی

ini_open("game.ini"), 
ini_write_real("Section 1","Value 1",4); 
ini_write_real("Section 2","Value 1",13); 
ini_write_string("Section 1","Value 2","Tomato"); 
ini_write_string("Section 3","Value 1","Tuesday"); 

;()ini_close 
 

 :نتیجھ 
[Section 1] 
Value 1=4 
Value 2=Tomato 
[Section 2] 
Value 1=13 
[Section 3] 

Tuesday=1Value  
 

ini_read_real(section,key,default) 
برای این کار از .  حالا می خواھیم از این مقادیر استفاده کنیم مونiniز ذخیره ی مقادیر در فایل بعد ا

   و   ini_read_real(section,key,default) دستورات 
ini_read_string(section,key,default) استفاده می کنیم : 

ini_open("game.ini"); 
int_01 = ini_read_real("Section 2","Value 1",5); 

;()ini_close 
 قطعھ کد بالا را اجرا کنیم؟چھ اتفاقی رخ می دھد اگر 

١- game.ini باز شده و اماده ی  استفاده می شود. 
 نسبت داده می شود 'int_01' بھ متغیر ,'Section 2'در بخش  'Value 1'مقدار کلید  -٢

 .ص می دھد را بھ آن اختصا۵ باشد مقدار وجود نداشتھ 'Value 1'و اگر کلید 
 . بستھ میشودini.فایل  -٣

 
ini_read_string(section,key,default) 

ini_open("game.ini"); 
string_01 = ini_read_string("Section 1","Value 2","Carrot"); 

;()ini_close 
 می شود و اگر وجود" Tomato" برابر string_01اگر کلید انتخاب شده وجود داشتھ باشد مقدار متغیر 

  ."Carrot"نداشتھ باشد برابر 
 

 :قطعھ کد زیر رو برای تمرین اجرا کنید وببنید چھ اتفاقی می افتد
ini_open("game.ini"), 
ini_write_real("Section 1","Value 1",4); 
ini_write_real("Section 2","Value 1",13); 
ini_write_string("Section 1","Value 2","Tomato"); 
ini_write_string("Section 3","Value 1","Tuesday"); 
int_01 = ini_read_real("Section 2","Value 1",5); 



string_01 = ini_read_string("Section 1","Value 2","Carrot"); 
show_message("I am " + string(int_01) + " years old and I want a " + string_01 
+ " on my birthday."); 
ini_close(); 

 
ini_section_exists(section) 

 true وجود داشتھ باشد مقدار آن می شود Sectionاگر این .  رو برمی گرداند ١ یا ٠این دستور مقادیر 
 ) . ٠ ( falseو در غیر این صورت ) ١(

دار  و در صورت وجود داشتن آن مقSection 3در قطعھ کد زیر پس از بررسی کردن وجود یا عدم وجود 
value قرار می دھد و آن را در  ۴۵ را برابرgame.iniمی نویسد : 

ini_open("game.ini"); 
if(ini_section_exists("Section 3")) 
{ini_write_real("Section 3","Value 2",45);} 

;()ini_close 
 

ini_key_exists(section,key) 
ini_open("game.ini"); 
if(ini_key_exists("Section 3","Value 2")) 
{ini_write_real("Section 3",Value 3",80);} 
else 
{ini_write_real("Section 3",Value 2",40);} 

;()ini_close 
 .مانند دستورات بالا ست و دیگھ توضیح نمیدم

 
ini_section_delete(section) 

  وجود  Section 3ند و اگر  و تمامی کلید ھای زیر مجموعھ ان را حذف می کSection 3 ،قطعھ کد زیر
 :نداشتھ باشد ھیچ اتفاقی نمی افتد

ini_open("game.ini"); 
ini_section_delete("Section 3"); 

;()ini_close 
 

ini_key_delete(section,key) 
 مقدار section2در مثال زیر از . حالا اگر بخواھیم یک کلید رو حذف کنیم باید از این دستور استفاده کنیم

value 1 از فایل game.iniحذف می شود : 
ini_open("game.ini"); 
ini_key_delete("Section 2","Value 1"); 

;()ini_close 
 


